JOGO DOS 7 ERROS

PASSO A PASSO PARA ORGANIZAGCAO DO JOGO

1. Imprima as imagens;

2. Recorte os modelos com o auxilio de uma tesoura;

3. Distribua o material para a sua turma.

DICA: para reutilizar o jogo basta plastificar os modelos e pedir para que os estudantes identifiquem

os erros com canetinha. Apds o uso, utilize dlcool para apagar as marcagoes.

MODO DE JOGAR

Com os desenhos em maos, os estudantes devem exercitar a curiosidade e comparar as imagens,
procurando por detalhes até encontrar os 7 erros.
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